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1.

Regolamento torneo di gioco di ruolo “ToPlayers”
I° Edizione

Cos’é ToPlayers?

ToPlayers ¢ il torneo di gioco di ruolo di To Play!

Si pu0 partecipare nel ruolo di giocatore o come master. | partecipanti saranno suddivisi
in tavoli formati casualmente e giocheranno due sessioni one-shot proposte dai master,
una il sabato e una la domenica. Sia i giocatori sia i master voteranno i loro compagni di
gioco; al termine della seconda sessione di gioco avra luogo la premiazione delle
squadre che avranno totalizzato piu punti.

Iscrizioni:
2.1. Iscrizione a squadre:

Le squadre potranno contare un numero compreso tra 5 o 6 Giocatori di cui uno avra il
ruolo di Master. Le squadre avranno tempo fino alla mezzanotte del 13/09/2026 per
iscriversi alla competizione, tramite questo google form.

Ogni squadra dovra individuare un Referente incaricato di gestire i contatti con
'organizzativo. In caso di assenze, spetta al Referente trovare dei sostituti e
comunicarlo tempestivamente all’'organizzativo.

Non verranno considerate valide le iscrizioni di squadre con un numero di partecipanti
diverso da quello indicato nel regolamento.

2.2. Iscrizione individuale:

La modalita primaria di partecipazione € a squadre. Tuttavia, c'€ un numero limitato di
posti per iscriversi come partecipanti individuali (giocatori o master). Gli iscritti individuali
saranno riuniti dall'organizzativo in Squadre "di comodo", oppure saranno aggiunti a
Squadre esistenti cui mancasse un membro. L'iscrizione potra essere effettuata tramite
questo form ed entro la mezzanotte del 13/09/2026.

Modalita di gioco:

| partecipanti di ogni tavolo saranno estratti in maniera casuale. Ogni tavolo sara
composto da 1 master e 4 o 5 giocatori di squadre diverse. La suddivisione avverra
direttamente in loco, prima dell’inizio di ciascuna delle due sessioni: la composizione dei
tavoli della domenica sara infatti diversa da quella dei tavoli del sabato.


https://forms.gle/82qCeDiyHW6RUEL37
https://forms.gle/8VELmL7euEDemBFt6

3.1. L’avventura:

Ogni master portera un'avventura one-shot e la fara giocare con un sistema di gioco a
sua scelta. Sara cura del master spiegare il gioco ai partecipanti al proprio tavolo e
fornire tutto il materiale necessario (schede, dadi, mappe, segnalini, ecc.) per il corretto
svolgimento della sessione. Il tavolo deve essere pronto e operativo entro I'orario di
inizio stabilito.

Consigliamo caldamente ai master di evitare di introdurre nella propria avventura temi
molto sensibili, considerando che dovra essere giocata da sconosciuti e che le
sensibilita individuali di ciascun partecipante non sono prevedibili. In caso siano presenti
temi sensibili, chiediamo al master di avvisare i partecipanti prima dell'inizio della
sessione, e di prevedere un meccanismo che permetta al partecipante di evitare di
interagire con quel tema.

Il Master dovra fornire all'organizzazione, entro i termini di chiusura delle iscrizioni, il
nome del sistema utilizzato e una sinossi della sessione (tra le 60 e le 80 parole).

3.2. Durata:

Ciascuna delle due sessioni avra una durata di 4 ore, inclusi tempi di spiegazione
dell’avventura, eventuali contrattempi e pause tecniche.

3.3. Regole di cortesia:

Sara necessario presentarsi alle 09:45, 15 minuti prima dell’inizio della
competizione, pena 'esclusione dalla stessa, cosi da consentire all’organizzativo di
smistare le squadre e gestire eventuali imprevisti.

Valutazioni:

Dopo ciascuna sessione, ogni partecipante ricevera un form da compilare per votare..
Ciascun partecipante dovra stilare, secondo i criteri elencati al punto 4.1 del
regolamento, una classifica sui propri compagni di gioco. Inoltre, al termine della
seconda sessione, ogni partecipante sara chiamato a votare il miglior giocatore e il
miglior master, considerando entrambe le sessioni.

4.1. La griglia di valutazione:

| partecipanti dovranno votare tenendo in considerazione questi criteri:

e 'Interpretazione" — quanto il partecipante ha dato vita a personaggi convincenti,
affascinanti o memorabili; ad esempio: usare la voce e la recitazione, descrivere



in modo coinvolgente azioni e situazioni, oppure prendere decisioni coerenti con
la storia del personaggio.

e "Generosita" — quanto il partecipante ha aiutato gli altri a risplendere; ad
esempio: offrire occasioni di gioco interessanti, concedere tempo e spazio per
far agire i personaggi altrui, ascoltare attivamente, oppure contribuire a mettere a
proprio agio gli altri partecipanti.

e "Regole" — la padronanza del sistema dimostrata dal partecipante; ad esempio:
conoscere e applicare il regolamento di gioco, usarlo in modo fluido, limitare
dubbi e discussioni, oppure adattarsi agevolmente a un sistema di gioco di ruolo
che non si conosce.

Per ciascuno di questi tre parametri, ogni partecipante scegliera tra gli altri il suo
preferito (che riceve 5 punti), il secondo preferito (4 punti), il terzo (3 punti), il quarto (2
punti), il quinto (1 punto).

In totale, a ogni sessione, ciascun partecipante compilera tre "classifiche", una per ogni
parametro, con tutti gli altri partecipanti in ordine. Non € possibile inserire se stessi nella
classifica.

Nel form della seconda sessione, ci saranno due domande supplementari: "miglior
giocatore di entrambe le sessioni" e "miglior Master di entrambe le sessioni". Le due
persone indicate riceveranno 5 punti ciascuna.

Nota: chi partecipa come Master NON puo rispondere alla seconda domanda sul
“miglior Master”.

Classifica e premiazioni:

5.1 Redazione della classifica:

Al termine di ogni sessione ogni partecipante ricevera quindi, da tutte le altre persone
con cui ha giocato, un certo totale di punti. Questo punteggio individuale non sara reso
noto a nessuno (nemmeno al partecipante stesso), ma contribuira al punteggio della sua
Squadra. Il punteggio di ogni Squadra & dato dalla somma dei punti ottenuti da tutti i
suoi membri, divisa per il numero dei componenti (5 o 6).

5.1.1 Correttivi tecnici:

Per garantire equita e imparzialita saranno applicati tre correttivi al punteggio, in modo
automatico e senza discrezionalita degli organizzatori.



o Primo correttivo: tavoli da 5.
| voti dei tavoli composti da soli 5 partecipanti riceveranno un bonus del 20%,
cosi da renderli equivalenti a quelli dei tavoli da 6 partecipanti.

o Secondo correttivo: nessuna astensione.
Se un partecipante non invia il form di votazione, il punteggio dei suoi compagni
di tavolo ricevera un bonus, dato che in effetti sono un tavolo da 5. Inoltre, la
Squadra cui appartiene il partecipante che non ha votato ricevera 30 punti di
penalita.

o Terzo correttivo: estremi ignorati.
Nel calcolo del punteggio individuale, per ciascuno dei tre parametri verranno
ignorati il voto piu alto e il voto piu basso ricevuti.
5.2 Premiazioni:
La Squadra che ottiene il punteggio piu alto sara premiata come Squadra migliore del
ToPlayers. Non pubblicheremo la classifica completa delle Squadre, ma solo quella delle
prime tre classificate.
Le tre squadre vincitrici verranno proclamate secondo le seguenti categorie:
e Miglior squadra, prima classificata;
e Miglior squadra, seconda classificata;
e Miglior squadra, terza classificata.
Orari:

Le sessioni si terranno nei seguenti giorni e orari del ToPlay:

e Sabato, 19 Settembre 2026, dalle ore 10:00 alle ore 14:30.
e Domenica, 20 Settembre 2026, dalle ore 10:00 alle ore 14:30.

La cerimonia di premiazione si svolgera invece nel seguente orario:

e Domenica, 20 Settembre 2026, a partire dalle ore 15:00.
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